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ايد پيـشنهاد ميكـنم كـه ابتـدا اگر بطور اتفاقي اين مقاله رو در اينترنت يافته و دانلود كرده           
: از سه بخش تشكيل شدندVRay در تريال با ميهاي آشناي مقاله. بخش اول را كامل كنيد

 اصول تنظيمات .١
 (Refraction)متريالهاي شكستي  .٢
  (Reflection)متريالهاي بازتابي  .٣

 

: قبل از شروع



  (Translucency) يم شفافين. 1

 نـور در طـولكـه   دن  ي ـن اجازه رو م   ياز  يشه تم يال ش يا متر ي آب و     شفاف مثل  يالهايمتر
  ).IOR از مقدار يالبته به جز انحراف ناش(اونها بدون انحراف حركت كنه 

  
كنـه اونـو پراكنـدهي نـور از اونهـا عبـور م     ي وقت Translucencyا  يمه شفاف   ي ن يالهايمتر
  ...، دانه انگور ويا مات، واكس روغنيف يشه كثيمثل ش. كننيم
 ساخته بـشه، امـاVRay در Refraction glossinessتونه توسط پارامتر يشه مات ميش

ازي ـ ن (Translucency Controls) يمـه شـفاف  ي نيا دانه انگور به كنترلهاي يواكس روغن
  .دارن

جـاد خواهـدي رو ا تيا شفاف ي يكدر  هست كه  يزي همون چ  ن كنترلها ياا نبردن   يبكار بردن   
  .كرد

  
يره كـه نـور در صـورت قـو    ي بكار مي كاملا مات  يالهاي متر ي برا يم شفاف يمعمولا حالت ن  
  . كنهي طها رو در اونيريتونه مسيبودن حتما م

د اما نـور قـادرهينيد داخل اونها رو بب    يتون  يشما نم ... ر و يپوست انسان، شربت پرتقال، ش    
  .(scatter) درون اونها رسوخ كنه و بعد پخش بشه يا تا اندازه

يد رو ي ـدار  ير دسـتتون نگـه م ـ     ي ـ رو ز  ينـسبتا قـو   ك چـراغ قـوه      ي شما   ي مثال وقت  يبرا
د اسـتخوانهاتون كجـا قـرارينيد ببيتون يو شما م  !) خون(شهيده م يدستتون به رنگ قرمز د    
  .رنديگ ي نور رو ميگرفتند چون اونها جلو
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 VRay  دريم شفافين. 2

 دريمقـدار ) يم شفافين (Translucency ينكه كنترلها يل ا يبدل
ح اونهـاي در توض ـ  يرفتار خودشون ناشناخته هستند من سـع      

  ...ندارم
داي ـن پ ي ـ آنلا يد در دستورالعملها  يتون  يشتر رو م  يحات ب يتوض

 حالـتش آمـوز  ي در حال كار رو    VRayم  يكنم ت   يد، فكر م  يكن
Translucenvyهستند .  

بـات كـاملاي بـا ترك   ه به هـم امـا     ي شب اريج بس يد نتا يتون  يشما م 
ري ـيبـا تغ   نكـه يعـلاوه بـر ا    ،  دي ـاريمات بدسـت ب   ي تنظ  از متفاوت
 نشون خواهندي متفاوت ي اونها واكنشها  يپرداز   نور يتهايموقع
  .داد

  
Translucency) يم شفافين (مات يبه تنظFog) و )يمه آلودگ 

اونهـا بـا.  دارهي هم بـستگ  refraction glossinessنطور يهم
اري بـس (fog color)كنند و مخصوصا رنگ مه  يگه كار ميهمد

ــه    ــست ك ــساس ه ــم و ح ــمه ــاثي ــويك ت ــ متري روير ق الي
(material)داره .  

يد، و اون بكـار بـردن رنگ ـ       ي ـد انجـام بد   يز رو هرگز نبا   يك چ ي
مي تنظ ـ255 يرو (R G B) از عناصر سـازندش  يكيهست كه 

  !!! باشهشده

باشـه و بعـد بـا) grayscale يفهـا ين طياز ب (يك خاكستري (refraction color)د خالص و رنگ شكست ي سفTranslucencyگذارم رنگ  يمن معمولا م
translucency light multiplierز ي ـو ن) يمقـدار مـه آلـودگ    (fog multiplier يها نهيبعد هم با گز. كنم يال رو كنترل مي رنگ مترFog و Diffuseرنگ 
  .كنم يجاد ميال اين اون متري از عبور نور از بي مختلفيافكتها

پوست.3
 كـهدي ـنيب  يرو م ـ  پوسـت    يال برا يك متر يمات  ين عكس تنظ  يدر ا 
  .ديرو مرور كنهاش  نهي گزديتونيم

جـهي نت يد رو ي ـد تـا بفهم   ي ـ ور بر  يمات اون كم ـ  ير و تنظ  يبا مقاد 
  . رو اعمال خواهد كردي چه افكتيينها
  

نـهيردن هر دو گز   ل بكار ب  يد كه بدل  ين نكته توجه داشته باش    يبه ا 
reflection glossiness و  refraction glossinesالين متري، ا

ر بـالا كـهين مقـاد ي ـار كند رندر خواهد شد، مخـصوصا بـا ا    يبس
  .مي در نظر گرفتsubdivs يبرا
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مـات عكـس سـمت راسـت رو دريد و تنظ  يتور آماده كن  يال اد ي در متر  VRaymaterialك  ي
ــال كن ــوردش اعم ــم ــا. دي ــات پاين تنظي ــم ــرايا هي ــ متري ب ــستي ــروم ه ــمتر. ال ك ال روي

شي آزمـا يك رنـدر بـرا  ي ـد و ينسبت بد )دينيب ير مي كه در تصويآبجكت (Torus knot به 
  . ر باشهيه عكس زيد شبيجه باينت. ديريبگ

  .دير بديي تغ0.7 رو به reflection glossinessنه يقبل از ادامه دادن گز

  ال كروميساخت متر.5

- VRayدي رو بعنوان موتور رندر انتخاب كن  
  ديم كني تنظ480x360 ي رو رويز خروجي سا-
  دي رو خاموش كن(Default Lights)ش فرض ي پي نورهاglobal switches در بخش -
- image samplerي رو رو adaptive QMCديار بد  قر  
- antialiasing filter رو Mitchell-Netravaliدي انتخاب كن  
- Irradiance mapدي رو روشن كن  
- Secondary bounces multiplier) ديم كنيتنظ 0.85  يرو رو) هيشدت بازتاب ثانو  
   :Irradiance mapمات ي تنظ-

   د ي رو انتخاب كنlowنه يگز  preset بخش يبرا .         
HSph subdivs = 20 .          

  
  :Environmentمات يتنظ -

  خالص ديسف skylightرنگ  .        
  Multiplier = 1.0 و خالص اهيس reflection/refractionرنگ  .        

 
  :system بخش ماتيتنظ -

        . render region division = 50x50  
، رو) رندرمدت زمان (render time بخش جز به زيچ همه frame stampدر بخش  .        
 دين كپاك

مات رندريتنظ.4
رات رو اعمـاليين تغ يد و ا  ي باز كن  F10د  يمات رندر رو با زدن كل     ي شروع كار تنظ   يخب برا 

  :ديكن
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Anisotropic reflection يكـه در بعـض  شه  ي گفته مييبه بازتابها
ن اثـر روي ـ ا.ده شـدند يا اصـطلاحا كـش   ي ـ كردنـد    دايراستاها امتداد پ  

  . تابهيمثلا كف ماه. دينيده شده ببييد در فلزات سايتون يم
ي رو ها رو highlight ني ا (shape)  كنترل شكل  anisotropyنه  يگز

  .بعهده دارهآبجكت 
  

نـشون ين مثال بـرا ي بهتر(Torus knot) ما يآبجكت انتخابهرچند 
 اونيجـه رو رو يشه نتي ميا تا حدود ست ام يت ن ين خصوص يادادن  

  .مشاهده كرد
  .ديد و رندر كنير بديي تغ0.6- رو به Anisotropyمقدار 

Ward و   Phong  ،Blinnنـه   ين سـه گز   ي رو ب ـ  ينجا اختلاف فاحش  يا
  . ديد ديخواه
  ).0.6+مثلا (دي رو امتحان كنيا گهير ديمقاد

  
(reflections) ه بازتابهـا ي ـن زاويي به شما اجازه تعxyz axisنه يگز

نيي ـ تعيك كانـال بـرا  ي ـد از ي ـتون ي اون م ـينكه به جا يا ا يده،    يرو م 
  .دياستفاده كن Channel mapping) (نگاشت 

 چرخانــدن بازتابهــا اســتفادهيهــم بــرا) چــرخش (rotationنــه يگز
  .شه يم

. 7  (Anisotropy)يناهمسانگرد

نيد بــيــتون ي شــما مــيا كــرهر كين منــويــدر ا
  :دينتخاب كن رو ايكي (shader)زن  هي سه سا
Blinn ا يphong ا يward.  

شتر هنگـامي ـنه ب ين سه گز  ي افكت هر كدوم از ا    
ــردن ــار ب ــهglossy refection بك ــل توج  قاب

  .هست
نـه رنـدرين سـه گز   ي هر كدوم از ا    صحنه رو با  

  .ديكن
 هاHighlightده شدن   ي د يها چگونگ  نهين گز يا

  .كنن يرو مشخص م
كي ـ متال يالهـا ي متر ي معمولا بـرا   Wardنه  يگز

  .شهيبكار برده م

۶ .BRDF 



www.majidonline.com 44 

ــو ــرهيمنــ ــهmaps يا  كركــ ــه همــ ــتها  مجموعــ ــرا(maps) نگاشــ ي بــ
ي هـا در منـو     map ني ـ ا  همـه  بايتقر.  مختلف هست  (Textures) يتكسچرها

 كوچـكيمربعهـا (  ند هـست يدسترس ـ قابل  همBasic parameter يا كركره
نجـاي فقـط ا ونشهاي اما بعض  ،)كنه  يت م يمات هدا يتنظ اونها ما رو به      يروبرو

  .نشون داده خواهد شد
  
  : آخر هستندmapنها چهار يا

Bump – Displace – opacity و Environment  
  

Bump   رو درييهاي و بلنـد   يده كه اختلالات و پست      ين اجازه رو م   ي به شما ا 
 كــهيريدر تــصو. ديــجــاد كني اmapك يــ آبجكــت توســط (surface) ســطح

 تـو رفتـه و منـاطقيك فـضاها  ي ـد، منـاطق تار   ي ـكن  ي انتخاب م ـ  mapبعنوان  
  .كنند يجاد مي برجسته ايروشن فضاها

  
Displace  ه ي هم شبBumpنكـه مثـلي اين تفاوت كـه بجـا  يكنه، با ا ي عمل م

Bump يك سطح متخلخل جعل   ي (fake)   ر بكشه، واقعاير به تصو   رو در رند
  .ده ير مييگذاره و اونرو تغ ير مي سطح آبجكت تاثيرو
د كـه آموزشـها وي ـ مراجعـه كن   VRayشتر به دستورالعمل    ي اطلاعات ب  يبرا

  . دارهDisplace در مورد يادي زيمثالها
  

Opacity   نه  يه همون گز  يقا شب ي هم دقOpacity   اسـتاندارديالهاي كه در متر 
  .رهيبكار ممكس وجود داره 

  
Environment    يده كـه از بازتابهـا و شكـستها        ي ـن امكـان رو م    ي ـبه شما ا

  .ديال استفاده كني هر متري برايمتفاوت

 Maps يا يمنو  كركره 9 .

refl glossiness و 0.0رو دوباره بـه   Anisotropy نهيابتدا گز
  .دير بديي تغ1.0به رو 
ميترســ (Trace refraction و Trace reflection يهــا نــهيگز

 دارنــد؛ بــا اونهــايا ار ســادهياســتفاده بــس) بازتابهــا و شكــستها
ها رو فعالتوان عمل محاسبه كردن بازتابها و شكست     ي م يبسادگ

  . رفعال كرديا غي
 هستVRay در   (threshold)ك حد آستانه    ي هم   Cutoffنه  يگز
  .م بازتابهايش دقت ترسي افزايبرا

ا حـدي ـن حـد آسـتانه   ي ـش ايافـزا . دير بديي تغ 0.7مقدار اونرو به    
 داره سـرعتيادي ـ ز ي كه بازتابها  ييها  تونه در صحنه    ي، م يينها

  .ش بدهيرندر رو افزا
  

ــرا ــا گزيينا آشــيب ــه ي ب  ــDouble-Sidedن ــم م ــتون  ي ه ــه دي ب
  .دي مراجعه كنVRayدستورالعمل 

  
 بكـاري رو هـم در آمـوزش قبل ـ  Reflect on back sideنـه  يگز

ــاگـــــر اونـــــرو روشـــــن كن. ميبـــــرد ــا رويـــ يد بازتابهـــ
  .ز محاسبه خواهند شدي ن(back side) ي سطوح پشت

  
نه رو دريزن گيااگر .  هستUse irradiance map  ينه بعديگز
ــمتر ــال خــاموش كني ــ ايرو Irradiance map د، ي ــن متري الي

اليـــــن متريـــــ اي روGIره، در عـــــوض  ي بكـــــار نمــــ ـ
خـوره كـه درد مـي مـاني ب ـ ز ني ـا ه؛ش ي محاسبه مQMC GI با 

 Irradiance mapيهــــا هي ســــا، باعــــث شــــده جزييــــات
  .بشه (blur) مات نيك آبجكت معيدر  كوچك 

جعهرا م VRayدستورالعمل  ر هم به    ينه ز ي با دو گز   يي آشنا يبرا
  :ديكن
- Treat glossy rays as GI rays  
-  Energy preservation mode  

Option 8 .يا  كركرهينوم 



 شكستها/ تناسب بازتابها .10
ــا ــايـ ــرهين منوهـ ــاي دارايا  كركـ ــرايي پارامترهـ ــا ي بـ ــبات بازتابهـ ــرل تناسـ  كنتـ

از هــستند كــه شــما  يــ نين كنتــرل تناســبات فقــط زمــان   يــا. ا شكــستهاستيــ و 
 زدهBasic parameters يا  كركـره ي رو در منوUse interpolationنه يك كنار گزي ت

  . ديد و اونو فعال كرده باشيباش
ــن اســتفاده از  ــارو  interpolationم ــ پ(glossy effect) يغلي صــيدر افكته شنهادي

د تـاي مراجعه كن  VRayد لطفا به دستورالعمل     يد كه از اونها استفاده كن     يلياگر ما . كنم  ينم
  .ديات اون اطلاعات كسب كنيدرباره جزئ

  ...دي داشته باشVRay با یاوقات خوب
  
  
  
  

انيپا
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